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B Piezas o elementos de juegos

En la tierra que se ha acumulado en la gran columnata de Sant’Eulalia se ha hallado un

objeto que ha sido identificado como una pieza de juego’ (fig. 1).

Fig. 1 - Pieza de juego (foto de AFS).

Esta pieza de marfil muestra una decoracidn refinada con circulos punzados de tipo
«0jo de dado» que estan representados siete veces para cubrir la maxima superficie del
objeto y que, ademas, incluye un circulo mas grande en el centro. El borde esta
caracterizado por un surco adicional. Muy probablemente, dichos grabados los
enriquecian mediante colores?. Uno de los ejemplares, datado del siglo V y hallado en
el barrio residencial del poblado de Bahia di Scauri, en la isla de Pantelaria, es muy

parecido al que se ha encontrado? (fig. 2).

! Pisano 2002b, fig. 71, n° 92, pag. 147.
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3 Baldassarri 2010, pag. 29. fig. 33, pag. 33.



Fig. 2 - Pieza de juego de marfil de la Bahia de Scauri, Pantelaria (de Baldassarri 2010, pag. 33, fig. 33).

La pieza de juego indica la antigua practica del /udus de damas, es decir, del ambito del
azar, que practicaban con asiduidad y con el que muchos no estaban de acuerdo. En la
era romana, los juegos de azar se realizaban en lugares especificos o en espacios
publicos y generalmente estaban prohibidos: sélo podian practicarse en el periodo de
Saturnalia, es decir, durante las fiestas en honor del dios Saturno. Hasta la dinastia de los
Antonini no se "legalizaron" la mayoria de los juegos de azar. En la Edad Media, los
juegos de azar sélo estaban permitidos en areas publicas y bajo poérticos o en plazas®. Se
han hallado numerosas evidencias del arte del fabricante de piezas y tabulae lusoriae
(fig. 3). En los talleres especializados creaban los objetos que después comercializaban:
podian ser sencillos, realizados con materiales mas pobres; o producciones de lujo
caracterizadas por el marfil como materia prima o secundaria, en el caso de grabados de

lineas en las mismas tabulae.

4 Lilliu 2009, pp. 1-2.



Fig. 3 - Tabula lusoria
(de http://www.ilpatrimonioartistico.it/il-gioco-dazzardo-nellantichita-pt-2/gioco-dazzardo_09-4/).

El ejemplar de Cagliari ha sido hallado en una capa en la que los metales datan de la Edad
Media Alta. Ademas, segun la comparacion con la pieza de Scauri y su relacién con los
vasos de caliza, situacion y contexto similares a los de Sant’Eulalia, se podria hipotetizar
que data de entre finales del siglo IV y el siglo V>. Se han hallado numerosas evidencias
del motivo decorativo de «ojos de dado» en el ambito lombardo y merovingio, sobre todo
en objetos de hueso y bronce con funcidn sagrada como las reliquias®, y también en
cucharas y peines’. Sin embargo, en Canne, la cronologia llega hasta el siglo X en botones

de marfil decorados con el mismo motivo?.

5 Lilliu 2010, pp. 29-31.

6 Pinna 2003, pag. 158 y nota n° 48.
7 Bianchi 2013, p. 105.

8 Corrado 2012, pag. 7, fig. 17.
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